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Das Corona-Virus 
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Schritt 3: Die Story 

• Wer ist die Heldenfigur in der Geschichte? 

• Hat die Figur einen Gegenspieler? 

• … 

Erstellt ein Storyboard. Vergesst nicht Levels („Checkpoints“) festzulegen, an denen 

der Spieler wichtige Informationen erhält.  

 

HenriWurde auf die Reise  

geschickt, um Corona- 

Impfstoffe zu suchen 

 

 

 

 

Henri trifft auf seinem  

Weg auf Viren, kann aber  

auch Spritzen mit Impf- 

stoff einsammeln.  

 

 

 

Auf seiner Reise hilft  

Henri anderen Menschen. 

Z.B. Clyde, einem hilflosen  

Bauarbeiter 

 

 

Auch Dwayne, dem 

Hotdog-Stand-Besitzer,  

den Henri kennt, hilft er. 

 

 

 

Corona-King ist da, um die  

Welt zu erobern. Er ist der  

Endgegner. Henri muss ihn  

besiegen 

 

 

____________________ 

____________________ 

____________________ 

____________________ 

____________________ 

 

 

 

____________________ 

____________________ 

____________________ 

____________________ 

____________________ 
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____________________ 

____________________ 

____________________ 

____________________ 
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Der Held 

Skizze des Helden, den Du dann am Spielebrett erstellst und animierst. 

 

 

 

 

 

 

 

Wenn Du den Helden fertiggestellt hast, klebe neben die Skizze ein Foto des 

Spielebretts. 

 

Beschreibe den Helden in mindestens 10 Sätzen.  

Er ist mutig und nett.____________________________________________________________  

Er hilft gerne anderen Menschen. __________________________________________________  

Henri beachtet alle Regeln. _______________________________________________________ 

Tollkühn ist er auch. _____________________________________________________________  

Er ist 19 Jahre alt.______________________________________________________________  

Sein Lieblingsessen sind Hotdogs. __________________________________________________  

Außerdem wiegt er 63 kg. _______________________________________________________  

Henri ist 1,80 m groß. ___________________________________________________________  

Er lebt in Berlin. ________________________________________________________________  

Er reist gerne, besonders mit dem Flugzeug. _______________________________________  

 

 

 

 

 

Henri 
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Der Anti-Held/Feind 

Skizze des Anti-Helden/Feindes, den Du dann am Spielebrett erstellst und animierst. 

 

 

 

 

 

 

 

Wenn Du den Anti-Held/Feind fertiggestellt hast, klebe neben die Skizze ein Foto des 

Spielebretts. 

 

Beschreibe den Anti-Held/Feind in mindestens 10 Sätzen.  

Er ist sehr böse._________________________________________________________________  

Corona-King kann fliegen. _________________________________________________________  

Er fliegt um die Welt und greift alles an, worauf er Lust hat._________________________ 

Corona-King ist riesig_____________________________________________________________  

Die Erde wird in Schutt und Asche liegen, wenn er an die Macht kommt.________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Corona-King 
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Die Storyblöcke und weitere Elemente 

Schreib mindestens 3 Sätze zu jedem Bereich. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Storyblöcke      Münzen     

Wo sind wichtige Momente (Checkpoints/  Der Held wird Gegenstände aufsammeln 

Levels) im Spiel? Wieso sind sie wichtig für   um Punkte zu erhalten. Welche könnten  

die Story oder den Helden?     dies sein? Warum sind sie wichtig? 

Clyde: braucht Hilfe______________________ Spritzen gegen das Virus_____________ 

Dwayne braucht Hilfe.____________________ ___________________________________ 

Henri rettet beide_______________________ ___________________________________ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Power-ups      Gefahren     

Welche Gegenstände geben dem Helden Kraft? Welche Gefahren gibt es? Welche Verbindung  

Was bedeuten sie für den Helden und seinen Anti-  haben sie zur Story, dem Helden und/oder  

Helden/Feind? Aktuell kannst Du folgendes   dem Anti-Helden/Feind?   

verwenden: fliegen, Bomben, Gesundheit,    

Unbesiegbarkeit, Schrumpfen, eine Landkarte 

Klopapier:    , Leben___   ___ Viren als Gegner_____________________ 

Hotdog: Leben____________________________ ______________________________ 

__________________________________ ______________________________ 

Dwayne 

Clyde 

Klopapier 

Hotdog 
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Layout-Design der Spielewelt 

Skizziere die Spielewelt 
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