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Erzahlt mal, welche Medien |hr nutzt! Eine anonyme minnit'-Umfrage bietet die
Moglichkeit, ehrliche Antworten von den Teilnehmern zu bekommen.

Das Thema Medien ist vielschichtig und jeder hat damit schon eigene Erfahrungen
gemacht. Diese Vorerfahrungen sind eine interessante Basis fiir den Unterricht, viele just a minnit'
Kinder und Jugendliche wollen aber vermeiden, sich selbst als »Dauerdaddler« oder
»Vielgucker« zu outen.

Mit Hilfe einer kurzen minnit'-Umfrage zum Start des Themas kann jeder Schiler und

Schnelle Stimmungsbilder fiir alle Schularten

jede Schulerin eine anonyme Riickmeldung geben. (Fortsetzung auf Seite 2)
% =

MEDIEN- UND MATERIALBEDARF ZIELGRUPPE / UMFANG O
PCs oder mobile Endgerate mit Internetzugang = Grundschule

= Klassenstufe 1-2

= Sachunterricht

* 10-20 Minuten
MEDIENBILDUNGSSCHWERPUNKTE @ BILDUNGSPLANBEZUG GP
Die Anzahl der ausgefiillten Kreise zeigt den Grad der Schwerpunktsetzung an. PROZESSBEZOGENE KOMPETENZ/-EN:

00000 Information und Wissen 2.5 Reflektieren und sich positionieren

00000 Kommunikation und Kooperation
O00O0O0 Produktion und Prdsentation
00000 Informationstechnische Grundlagen
O00O0O0 Schiitzen und sicher agieren
0000 Mediengesellschaft und Medienanalyse

(beinhaltet auch Jugendmedienschutz, Informationelle Selbstbestimmung und Datenschutz)

1. eigenes Verhalten reflektieren und [...]
bewerten

INHALTSBEZOGENE KOMPETENZ/-EN:
3.1.1.2 Arbeit und Konsum

(1) verschiedene Medien benennen und
Verwendungsmoglichkeiten beschreiben
(2) eigene Medienerfahrungen
beschreiben und Gberdenken

. §”
WEITERFUHRENDE LINKS Q LIZENZ DER UNTERRICHTSIDEE ©
Titel/Thema Link Der Text der Unterrichtsidee unterliegt
minnit’ — Schnelle Stimmungsbilder fir ~ www.minnit-bw.de folgender Lizenz:

CCBY-SA 4.0
https://creativecommons.org/licenses/by-
sa/4.0/legalcode

Bitte beachten Sie, dass die Bilder anderen
urheberrechtlichen Bestimmungen unterliegen.

alle Schularten

Teilnehmerlink zur Umfrage ,,Welche https://minnit-bw.de/quiz/J0439S
Medien kennst du?”
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http://www.minnit-bw.de/
https://minnit-bw.de/quiz/JO439S
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode

Mogliche Schritte, Arbeitsauftrage, Unterrichtsmaterial

Fortsetzung der Beschreibung von Seite 1:

Die gesammelten Antworten dienen als Basis flirs Unterrichtsgesprach. Dabei kann jeder und jede selbst
entscheiden, wie ausfihrlich er oder sie eigene Erfahrungen in die Diskussion einbringen will. In den folgenden
Unterrichtsstunden werden verschiedene Medien thematisiert, ausprobiert und deren Einsatzmdglichkeiten
besprochen. Tipp: Analog zur KIM-Studie (www.mpfs.de) kdnnen in den Folgestunden weitere interessante
Fragestellungen zur Mediennutzung von Kindern und Jugendlichen entwickelt und mit Hilfe von minnit' anonym
abgefragt werden.

minnit' erleichtert den Einstieg in sensible Themen.

Die Schritte 1-3 dienen als Vorbereitung fiir die Unterrichtssequenz, Schritt 4 und 5 beschreiben eine mégliche
Umsetzung flr lhren Unterricht. Schritt 6 zeigt die Umfrageergebnisse der KIM-Studie 2016 im Vergleich auf.

Schritt 1: Konzipieren Sie die Umfrage

1. Uberlegen Sie, wie Sie die Umfrage thematisch und inhaltlich gestalten wollen.

Exemplarisch sind zum Thema ,, Welche Medien kennen und nutzen Grundschulkinder” Beispielfragen
beigefligt, die sich groRtenteils auf die KIM-STUDIE 2016 — Kindheit, Internet, Medien — beziehen.

Sie finden die beschriebene Unterrichtsidee in der 6ffentlichen Bibliothek in minnit‘. Sie kdnnen Sie
in Ihre eigene Bibliothek kopieren und unverandert nutzen oder die Fragen an lhre Bedirfnisse
anpassen. Natrlich kdnnen Sie auch eine ganz neue Umfrage anlegen.

. - N
2. Klicken Sie in minnit‘ oben auf

Schritt 2: Geben Sie die Fragen ein

Die Beispielfragen stammen aus dem Bereich Einfach- und Mehrfachantworten, erganzt durch Fotos
von www.pixabay.de, die unter der Pixabay-Lizenz? stehen, laut derer keine Urhebernennung
erfolgen muss.

Sie konnen natdrlich auch Richtig-/Falsch-Frageelemente verwenden, sowie die Wortwolke oder den
Lickentext. Um einen schnellen Eindruck zu gewinnen, empfiehlt es sich jedoch, bei Einfach- und
Mehrfachantworten zu bleiben.

Lhttp://www.mpfs.de/fileadmin/files/Studien/KIM/2016/KIM_2016_Web-PDF.pdf
2 https://pixabay.com/de/service/license/
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Neiche Gerate gehoren dir?

Einfachauswahl @ Kreuze alle antworten an, die zutreffen

Darfst du die Familiengerate benutzen?

Kreuze eine Antwort an.

O B ja-immer
O B nein-nie

(O ' B manchmal - ich muss fragen

[] Tablet

[[] Digtakamera

] Handy oder Smartphone
[[] Computer oder Laptop
[J Femsengerat

[] Spielekonsole

[] CD-Piayer

Bildquelle: Pixabay

Schritt 3: Starten Sie die Umfrage

Nach Eingabe der gewiinschten Fragen klicken Sie auf

»,2Umfrage durchfiihren” und fillen den folgenden Dialog nach Ufrage durchuhren

lhren Praferenzen aus. Direktes Feedback und Feedback nach
der Teilnahme ist in einer Umfrage, die keine eindeutig

Welche Medien kennst du?|
richtigen Antworten hat, nicht notig.

Maximale Anzahl der Benutzer anzeigen?

AnschlieBend klicken Sie auf den Button ,,Umfrage starten”.

Die Schuler kdnnen nun auf mobilen Gerdten den QR-Code
scannen oder am PC den Link eingeben.

Direktes Feedback nach jeder Frage anzeigen?

Feedback nach Teilnahme an der Umfrage anzeigen?

Unirage starten

Die Umfrage "Unterrichtsidee: Welche Medien kennst du?" wurde gestartet.

Gerade aktiv Abgeschlossen

URL Link QR-Code
Zur Teilnahme an der Umfrage rufen Sie bitte den folgenden Link auf. Zum Offnen des verschliisselten Links bitte den QR-Code-Scanner 6ffnen und den

Code scannen.

https://minnit-bw.de/quiz/

JO439S

o
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Schritt 4: Warten Sie die Umfrageergebnisse ab

Die Schiiler beantworten die Fragen in ihrem individuellen Tempo.

Beispielhaft ein mogliches Dokument mit der Aufgabe und dem URL Link inklusive dem Umfragecode.
Achtung: Jede Umfrage hat einen eigenen Umfragecode:

Aufgabe:
In der Klasse fiihren wir mit dem
Computer eine Umfrage durch.

So geht’s:

1.  Klicke mit der Maus auf diesen Link:
https://minnit-bw.de/quiz/

2. Trage den Umfragecode
JO439s
in die Felder ein. )
Tipp! Achte auf die GroBbuchstaben! \: ,

3. Klicke auf

Umfrage offnen

4. Lies die Fragen und Antworten genaul
Wihle die Antworten mit der Maus aus.

Viel Spafl!

Sind an der Schule Tablets verfiigbar, empfiehlt es sich diese mit einem QR-Code Scanner zu versehen.
Wobei zu beachten ist, dass es auch Endgerate gibt, die keinen separaten QR-Code Scanner mehr
bendtigen, da ein Scanner in die Kamera integriert ist.

Sollten an lhrer Schule noch keine Endgerate verfligbar sein, so kénnen diese i.d.R. (iber das
Kreismedienzentrum ausgeliehen werden.

Die Umfrage kann als Einstieg in die Thematik bspw. im Computerraum durchgefiihrt werden.
Denkbar ist auch, die Umfrage als Bestandteil eines Wochenplans verfligbar zu machen.

Im Anschluss sollte sich ein Unterrichtsgesprach anschliefen, um Fragen der Schilerinnen und
Schiler zu kldaren, um Gedanken —auch zu Gefahren, Freizeitgestaltung etc. —in einen padagogischen
Zusammenhang zu bringen.
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Schritt 5: Besprechen Sie die Ergebnisse

Die Ergebnisse werden in der Applikation mittels Kreisdiagrammen oder Balkendiagrammen
angezeigt.

1. Welche Gerite besitzt deine Familie?

7 Tellnehmer haben abgestimmt

2. Darfst du die Familiengerite benutzen?

T Teilnehmer haben abgestimmt

@ Keisdiagramm O Saulendiagramm

Legende

2857% (2)

ST

14.29% (1)

Die Auswertung der Fragestellungen erfolgt in Echtzeit. Exemplarisch sind zwei Auswertungen der
ersten beiden Fragen beigefligt.

Die Darstellung der Auswertung eignet sich, um sie gemeinsam mit der Lerngruppe zu betrachten und
zu besprechen.
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Sind die Schiilerinnen und Schiler mit dieser Art einer Auswertung noch nicht
vertraut, kann die Besprechung erstmalig auch im Stuhlkreis erfolgen.

Es wird dann eine grofRere Anzahl an bunten Wirfeln benétigt, die
entsprechend der Anzahl der Antworten aufeinander gebaut werden.
Vorbereitete Kartchen, die als Legende dienen, kennzeichnen die
Wiirfeltirme.

Vergleichsergebnisse der KIM-Studie 2016

Als Hilfestellung und weiterfliihrenden Unterstiitzung haben wir hier die Ergebnisse der KIM-Studie 2016
eingeflgt.

Medienausstattung im Haushalt 2016
- Auswahl/Angaben der Haupterzieher -

Fernsshgeriit
Handy/Smartphone

Internetzugang

Computer/Laptop

Radio

Smartphone

CD-Player
Videorecorder/DVD-Player/Festplattenrecorder
Digitalkamera

Spielkonsole netto

Kassettenrekorder

Abo Tageszeitung

Tablet-PC

Fernsehgerit mit Internetzugang
Kindercomputer

Pay-TV Abonnement

Streaming-Dienst

Streaming-Box oder -Stick

1
i
i
i
i
0 25 50 75 100

Cuelle: KiM-Shudie 2018, Angaben in Prazent
Bagis. alle Hauplerzieher, n=1 229

Quelle: KIM-Studie 2016, S. 8

Kinder wachsen heute in Haushalten auf, die mit einem sehr breiten Repertoire an Mediengeraten ausgestattet
sind. Die Familien der 6- bis 13-Jdhrigen besitzen nahezu alle einen Fernseher, ein Handy/Smartphone, einen
Internetzugang sowie einen Computer/Laptop.
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Geratebesitz der Kinder 2016
- Angaben derHaupterzieher-

Handy/Smartphone
CD-Player
Spislkonsole netto
Fernsehgerit
Tragbare Spielkonsole
Smartphone
Radio
Feste Spielkonsole
Kassettenrekorder ‘fmﬂ

ComputariLaptop Jungen
Internetzugang
Kindercomputer
Laptop

VD-PlayerF
Digitalkamera
Computer

Tablet-PC

5 100
.l b 5%
Basis: alle Hauplerzieher, n=1.229

Quelle: KIM-Studie 2016, S. 9

Nach Angaben der Eltern besitzen die Kinder selbst noch nicht das gesamte Spektrum. Das Handy/Smartphone
ist mit 53% in den meisten Kinderzimmern zu finden. Gefolgt von einer Spielekonsole, die jedes 2. Kind besitzt.

Mediennutzung 2016: mache ich ...

maher alleine meher mit Freunden eher mit Eltern eher mit Geschwistern nutze ich nichtik.A, |

Farnsehan 24 15 1
Videos/DVDs sehen
Computers/KonsolenJ/Onlinespiele
Radio hiren

Im Internet surfen

Videos im Internet ansehen, z. B. bei YouTube

Handy-/'Smartphone-Spiele spielen

Tablet-Spisle spielen

75 100
Cuelle: KIM-Studie 2018, Angaben in Prazent
Basig: alle Kinder.n=1.220

Quelle: KIM-Studie 2016, S. 14

Die Darstellungen zeigen, dass bereits Kinder im Grundschulalter Kenntnis tber digitale Medien aus dem
hauslichen Umfeld mitbringen bzw. selbst im Besitz digitaler Gerate sind. Der Einstieg in diese Thematik mit
Hilfe einer Umfrage erweist sich daher als moglich. Unabdingbar ist im Anschluss ein Unterrichtsgesprach, um
diese Thematik padagogisch zu begleiten und sinnvoll anzuwenden.

Seite 7 von 8




Quellenverzeichnis

Um die Unterrichtsidee als freies Bildungsmaterial (OER — Open Educational Ressource) kennzeichnen zu kénnen, missen die genauen
Vorgaben im AUTORENLEITFADEN des LMZ zu den CC-Lizenzen beachtet werden.

COVERBILD

Bild-Nr. bzw. Bildtitel

Urheber/Link mit Abfragedatum

Lizenz (z. B. CC-Lizenz)

Minnit Cover lllustration

WEITERE BILDER

Landesmedienzentrum BW

CCBY-SA4.0

https://creativecommons.org/licenses/

by-sa/4.0/legalcode

Seite Bild-Nr. bzw. Bildtitel

Urheber/Link mit Abfragedatum

Lizenz (z. B. CC-Lizenz)

3 Junge Méadchen Kinder

FILME, HORBEISPIEL ETC.

Pixabay

CC-0 (gemeinfrei)

DD

Titel

Urheber/Link mit Abfragedatum

Lizenz

Geben Sie hier bitte den Titel ein.

WEBLINKS

Geben Sie hier bitte Urheber/Link mit
Abfragedatum ein.

Geben Sie hier bitte die Lizenz ein.

=

URL

Urheber

Abfragedatum

Geben Sie hier bitte die URL ein.

& Soweit Inhalte des Angebots des LMZ auf externe Internetseiten verweisen, hat das LMZ auf die verlinkten Inhalte

Geben Sie hier bitte den Urheber ein.

Geben Sie hier bitte das Abfragedatum

ein.

keinen Einfluss. Das LMZ kann mithin keine Verantwortung fiir den Inhalt externer Internetseiten iibernehmen. Die
Verwendung verlinkter Internetseiten Dritter obliegt dem alleinigen Verantwortungsbereich des Nutzers.
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